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Daniel Mill é doutor em educacdo e professor da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar)
onde desenvolve pesquisas no campo do ensino em colaboracao com diversas instituicdes nacionais
e internacionais. Em sua obra, de forma geral, procura desenvolver os aspectos preponderantes
acerca do ensino virtual por meio de instrumentos que conduzam ao aprendizado significativo. Nessa
construcao, o autor da obra desenvolve os conceitos de aprendizagem significativa destacando o
papel de David Ausubel como importante difusor da aprendizagem baseada em subsuncores, ou
seja, na aprendizagem que privilegia os conhecimentos prévios do estudante com o objetivo de
subsidiar a aprendizagem de novos conceitos.

Nesse escopo, o autor destaca a importancia dos métodos ativos para a construcao do
processo de ensino centrado no estudante de modo que este seja o protagonista do seu proprio
aprendizado. Dessa forma, o autor destaca a necessidade do planejamento e execucao de atividades
de ensino que proporcionem aprendizado substantivo por meio de estratégias de transposicao
didatica baseadas em métodos dinamicos, valorizando o aprendizado significativo em detrimento
do aprendizado arbitrario e unidirecional. Para o autor, € importante envolver o estudante em
processos didaticos nos quais este esteja ativamente engajado, demonstrando de forma pratica seu
aprendizado.

De forma geral, o autor destaca que o método ativo deve ser desafiador, deve promover o
engajamento, levar a contextualizacdo dos objetos de aprendizagem e permitir que o estudante
possa aplicar no mundo concreto aquilo que aprende, ao mesmo tempo, deve levar o estudante
a pratica, incentivar o protagonismo e privilegiar o sociointeracionismo. Dessa forma, o processo
ativo de ensino descentraliza o ensino pautado no professor e direciona-o para o estudante. O
autor destaca a importancia do ‘cone’ de aprendizagem como ferramenta analitica que permite a
observacao dos diferentes potenciais de aprendizado a partir das diferentes estratégias didaticas
de ensino.
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O autor demonstra que o maior potencial de aprendizagem esté localizado na base da piramide,
ou seja, quando sao aplicados métodos ativos de ensino.

Nesse contexto, o autor revela a importancia da insercao de atividades nos curriculos
formativos que privilegiam o dialogar, o fazer, o dramatizar, o contextualizar, o criar, dentre outras
possibilidades que estimulem o estudante a sair de sua ‘zona de conforto. Ao mesmo tempo, o
autor destaca os desafios praticos para a implementacao destes métodos, revelando que estes sao
relativamente complexos, dependendo do cenario de aplicacao, exigindo do docente, experiéncia
e estratégias bem planejadas. Dessa forma, o autor procura destacar diversos tipos de métodos
ativos, praticados na sala de aula fisica como também no ciberespaco, alvo principal da obra.

Durante seu trajeto na obra, o autor procura desenvolver algumas das estratégias ativas de
ensino com o objetivo de trazer ao leitor as potencialidades desses métodos no contexto digital.
Nesse sentido, o autor desenvolve o conceito de aprendizagem baseada em problemas, na qual o
estudante é colocado diante de problemas praticos do nosso cotidiano e deve analisar e resolver
o problema proposto apropriando-se de seu conhecimento e formas de abordagem. Nesse tipo
de método, o estudante deve desenvolver habilidades atitudinais e motivacionais. Na sequéncia,
o autor apresenta o método de aprendizagem baseado em projetos onde o estudante € levado a
analisar e problematizar situacoes especificas baseando seu método na confeccdo de planos bem
organizados, estipulando metas e objetivos bem definidos. O autor enfatiza que na aprendizagem
baseada em projetos, o desafio € um elemento central de estimulacao do estudante.

Em seguida, o autor conceitua a metodologia peer instruction destacando suas potencialidades
no processo de ensino que permite ressignificar a dindmica da sala de aula, tradicionalmente centrada
no professor, onde os estudantes podem dialogar de modo sistematico auxiliando-os de forma
mutua. O autor também demonstra como este método esta diretamente associado as tecnologias
educacionais modernas. Paralelamante, continua seu trajeto explicativo pontuando o método da
sala de aula invertida no qual os estudantes desenvolvem senso de responsabilidade e engajamento
por meio da pesquisa e estudos que devem ser realizados ao longo do processo. Para o autor, este
método ressignifica o papel do professor, visto antes como detentor do conhecimento, para um
medidor do processo, no qual o estudante torna-se um instigador, pesquisando, investigando e
trazendo seus questionamentos para a sala de aula.

O autor também avalia o movimento maker, tendéncia metodoldgica moderna que visa
desenvolver atividades praticas por meio de espacos onde o conhecimento é debatido e colocado
em pratica por meio de atividades objetivando solucionar problemas contextualizados. Dessa
forma, por meio desta estratégia, o estudante torna-se protagonista e criador de suas proprias
solucoes, sendo esta um exemplo de aprendizagem ativa baseada no construtivismo. Por fim, é
apresentada a aprendizagem baseada na robdtica pedagogica que possui estreita relacao com a
aprendizagem baseada em projetos como também com o movimento maker. A robotica pedagogica
representa uma grande proposta educacional na qual o estudante se utiliza do ferramental robdtico
para contextualizar e resolver problemas no campo das ciéncia.
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Apos esta exposicao, o autor inicia suas consideracdes finais reforcando o importante papel
das metodologias ativas na obtencao de estratégias de ensino centradas nos estudantes destacando
outros tipos de métodos como o estudo de caso, a gamificacdo, a aprendizagem baseada em
descobertas, dentre outras. Ao mesmo tempo pontua a importancia destes métodos aliados ao
ciberespaco no contexto de ensino, mostrando como a aprendizagem ¢é potencializada levando o
estudante ao aprendizado significativo. Sendo assim, considerando os elementos da obra analisada,
podemos concluir que esta é um referencial importante no estudo e divulgacao dos métodos ativos
de aprendizagem nos ecossistemas fisico e digital de aprendizagem.

Podemos encontrar na obra ricos detalhes que permitem ao leitor compreender de forma
efetiva a importancia dos métodos ativos e sua dindmica quando associados a aprendizagem
significativa de David Ausubel como elemento intrinseco do processo de ensino. Dessa forma, a
obra representa valioso referencial para a dinamizacdo do ensino, sendo de extrema contribuicao
para o campo pedagdgico, potencializando e reafirmando o emprego de métodos tecnoldgicos de
ensino. Destacamos também a importancia do texto no que tange a explanacdo de técnicas de
ensino populares como a robdética pedagogica, nao menos importante do que as citadas ao longo
do texto, reforcando esta pratica metodoldgica muito utilizada no ensino das ciéncias.
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